
BMXヘルメット型内OEM山サイクリングヘルメットAU-C01

 

私たちのサービス

我々は、すべて私たちのためのOEM受注を受け入れます ヘルメット 製品イオン クライアントのロゴやラベルを含む行、。探鉱開発の多くの年後、私たちは会うことができる確信しています すべ
て あなたの要件：   
1、カスタマイズされたデザイン。
2、カスタマイズされたサイズ&＃038;色&＃038;パターン。
3、カスタマイズされたロゴ。
4、カスタマイズされました  カラーボックス 包装。
5、 カスタマイズされました ステッカー。
6、 カスタマイズされた下げ札、取扱説明書、PE袋、バックルのプラスチック部品。
 

http://www.helmetsupplier.com


 

 
の利点 山サイクリングヘルメット：
 
1。 三次元ダクトの設計：このデザインは非常に空気抵抗係数であるが、乗馬の過程で、小さい、人々は、より多くのクールな着用します

2。 インモールド技術：衝撃によるシームレスな、ヘルメット、全体ヘルメット均一な力、
  
3.Thicken PCシェル、高温耐性は、衝撃absoptionの特徴は非常に良好です。 
 
優綿密度灰色のEPS素材、軽量、耐衝撃性は、信頼性の高い保護を提供します。
 
特許調整ヘッドロックバックル、ナイロンウェビング5。
 
ホットプレス技術を搭載した6裏地パッド、洗えるソフトパッド。 
 
7。 認証：CE-EN1078は衝撃保護のための認定を受け、
 
山サイクリングヘルメットの仕様：

 項目  特徴  任意

1.製品名 自転車用ヘルメット  カジュアルヘルメット、レーシングヘルメット、ロードバイクのヘルメット、マウンテンバイクのヘルメット、都市バイクのヘルメット、クロスカントリーヘル
メット

2.ModelNumber  AU-C10  

3.Material   PC + EPS   調整、ナイロンあごストラップとITWバックルバックル付きインモールド技術。 EPSグレー素材、EPS + PCのinmouldヘルメット、クイッ
クリリースバックル付き調節可能なあごストラップ。リアロック調整。涼しく快適なパッド、中国のヘルメットメーカー

4.Technology  注入  
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5.Color 任意のパントンの色     任意のパントンの色
6.Size   M（55-61CM）  

7.Logo ステッカー印刷、透かし、
熱伝達など  

8.MOQ  500個   300PCSよりも劣らず、各色

9.Cartonサイズ  73 * 58 *
35CM  

10.パッキング  12PCS / CTN    10個入りマスターCTN 
11.Price用語    FOB  

12.Shipping方法 海路または航空速達によっ
て、  

13.Payment規約 ペイパルT / T、ウェスタ
ンユニオン、L / C  

14.Sample時間    4-7日   私たちはあなたのサンプルの詳細を受け取った後
15.Productionリードタイム   20〜30日  約プリプロダクションのサンプルをご確認後、またご注文の量に応じて

の詳細画像 山の自転車用ヘルメット：

スタンダードヘッドフォーム
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私たちは、ISO / DIS 6220標準に加え、我々は他の言葉で...などLIMAR、SCOTT、SWEET、のように、と働いてきたさまざまなブランドから22年以上にわたって市場か
ら蓄積された利用者の経験に応じて基準を作ります、私たちのヘルメットヘッドフォームの全てが90％以上の人にフィットすることができます。 

山サイクリングヘルメットのコンポーネント。
 
ライナー：
ほとんどのヘルメットライナーは発泡スチロールで作られています。インパクトでは、ライナーは、あなたの頭を保護するために、衝撃力を消費します。ライナーが快適にあなたの頭にフィットし、
それが破損していたり​​へこんでいないことを確認してください。
 
シェル：
ほとんどのサイクリングヘルメットは、（あなたの頭と首を保護するため）、クラッシュで一緒にヘルメットを保持パンク耐性を提供し、ヘルメットが衝撃を摺動できるようにするためにプラスチッ
ク製のシェルで覆われています。シェルはそのままと良い形になっていることを確認します。
 
換気：
ヘルメットの通気口は、あなたが乗るようにあなたがクーラー、より快適に保ち、あなたの頭の上に風の流れを強化します。一般的に、あなたが持っているより多くの通気孔は、クーラーは、あなた
ができるでしょう。
 
ストラップ：
快適での内外を取得するのは簡単ですヘルメットのストラップシステムを検索します。起伏の多い地形や山のトレイルのためのがっしりした体格、ロードレース用の軽量化とクーラー - また、それは
あなたのライディングスタイルと一致することを確認してください。あなたは1を決める前に、異なるシステムのカップルを試してみてください。
 
髪のポート：
 
このヘルメットはポニーテールを収容するストラップのデザインが付属して
 

フィットを調整
 
どのようなサイズ、簡単な調整は、フィット感をカスタマイズすることができます。ほぼ全てのヘルメットは内部ユニバーサルフィットサイジングリング（1サイズはすべてにフィット）と調節可能
なストラップを提供しています。時折、いくつかの子供のヘルメットを含むいくつかのヘルメットは、まだこのタスクを達成するためにフィットパッドの選択を提供しています。
あなたがあなたの頭の上にヘルメットを置く前に、フィット感を調整するには、最初のサイジングリングを展開します。ヘルメットが適所に配置されると、あなたの頭の後ろに達し、あなたがぴった
りフィットを達成するまで（スライダーを押したり、ダイヤルをねじることによって）リングを締めます。
 



右：ヘルメットはレベルです 
 良いフィットヘルメットはぴったりけどうるさくタイトではないでなければなりません。それはあなたの眉毛上記前端わずか1インチで（バック傾いていない）あなたの頭の上にレベルを座ってする
必要があります。あなたの額は、保護されるべきです。左右と前後逆にする側からヘルメットを押してください。ヘルメットが著しくシフトした場合は、フィット感をぴったりするサイジングリング
（またはパッド）を調整します。
 

誤：ヘルメットバック傾いています 
次に、バックルとヒゲを締めます。その後、後端のアップ、ヘルメットの前面縁を押し上げ。ヘルメットはどちらの方向に大きく移動した場合、ヒゲを締めて、再試行してください。快適なフィット
感を実現するために両耳の周りにストラップを調整します。最後に、座屈しヒゲで、あなたの口を開きます。あなたがそうするようにヘルメットがあなたの額に押し付けていない場合は、さらに締め
と繰り返します。ただ、過度にストラップを締めると不快感を作成しないでください。
 




