
 1078 중국 헬멧 제조 업체 실내 CE와 AU-S360 산악 자전거 헬멧
 

 

우리의 서비스

우리의 OEM 주문을 받아 우리의 모든 헬멧 생성물이온 고객의 로고와 라벨을 포함한 라인. 탐사 및 개발의 몇 년 후, 우리는 우리가 만날 수있는 확신 모든 요구 사항 :   
1, 사용자 정의 디자인.
2, 사용자 정의 크기 & A; 색상 & A; 패턴.
3, 사용자 정의 로고.
4, 사용자 정의  그림 물감 통 포장.
(5), 사용자 정의 스티커입니다.
6, 사용자 정의 끊지 태그, 설명서, PE 가방, 버클의 플라스틱 부품.
 

 

http://www.helmetsupplier.com/


 
산악 자전거 헬멧의 장점 :
 
1. 입체 덕트 디자인이 디자인은 매우 항력 계수 라이딩하는 과정에서 작은이고, 사람들은 더 시원한 착용

2. - 몰드 기술 : 원활한 때 충격으로 헬멧, 전체 헬멧 균일 한 힘,
  
3.Thicken PC 쉘, 높은 온도 저항, 충격 absoption의 특징은 훨씬 더 좋다. 
 
4. 높은 밀도 회색 EPS 재료, 경량, 충격성, 안정적인 보호를 제공한다.
 
특허 조정듯한 버클, 나일론 웨빙 5..
 
핫 프레스 기술을 갖춘 6. 라이닝 패드,빨 부드러운 패드. 
 
7. 인증 : CE-EN1078는 충격 보호를위한 인증,
 

http://www.helmetsupplier.com/products/BM08-New-Unique-and-Fashion-Design-Road-Bike-Helmet-for-Road-Cycling.html#.VkL-GV6_LAQ




산악 자전거 헬멧의 사양 :

 목  특색  선택 과목

1. 제품 이름 산악 자전거 헬멧  캐주얼 헬멧, 레이싱 헬멧, 도로 자전거 헬멧, 산악 자전거
헬멧, 도시 자전거 헬멧, 크로스 컨트리 헬멧

2.ModelNumber  AU-S360  

3.Material    PC +
EPS

  조정, 나일론 턱 끈 및 ITW와의 금형 기술은 버클 버클.
EPS 회색 소재, EPS + PC의 inmould 헬멧,
퀵 릴리스 버클 조절 턱 끈; 후 로크 조정; 멋진 편안 패드

4.Technology  인몰  

5.Color
어떤
pantone 색
상  

  어떤 pantone 색상

http://www.helmetsupplier.com/products.html


6.Size 

M / L
(58-62CM)
L / XL
(59-63.5
CM)

 

7.Logo 스티커 인쇄, 워터
마크, 열 전달 등  

8.MOQ  500 개   각 색상 300PCS 이하 이하

9.Carton 크기  73 * 58 *
35CM  

10. 포장  12PCS / CTN    10PCS 마스터 CTN 

11.Price 기간   본선 인도  

12.Shipping 방법 바다 또는 공기 익
스프레스 바이  

13.Payment 약관
페이팔 T / T,
웨스턴 유니온, L
/ C 

 

14.Sample 시간   4~7일   우리는 샘플 세부 사항을받은 후
15.Production 리
드 타임 사십오일  당신의 확인 샘플 제작 사전에 약 후, 또한 주문 수량에 따라

표준 Headform

우리는 ISO / DIS 6220 표준에 따라 기준을, 플러스 사용자의 경험은 우리가 즉 ... 등 LIMAR, SCOTT, SWEET, 같이 함께 작업 한 다른 브랜드에서 22 년 이상
시장에서 축적 우리 헬멧 headform 모두 90 % 이상의 사람이 적합 할 수있다. 



유럽 스타일의 자전거 헬멧의 구성 요소
 
정기선:
대부분의 헬멧 라이너는 발포 폴리스티렌 폼 만들어집니다. 충격에 의해, 라이너는 머리를 보호하는 충격력을 발산. 확실히 라이너 편안하게 머리를 맞는이 손상되거나 군용 아니에요 확인합
니다.
 
껍질:
대부분의 자전거 헬멧은 (머리와 목을 보호하기 위해)에 미치는 영향에 밀어 헬멧을 충돌에 함께 헬멧을 보유 펑크 저항을 제공 할 수 있도록 플라스틱 껍질로 덮여있다. 확인 쉘이 그대로
좋은 형태로합니다.
 
통풍:
헬멧 통풍구는 타고대로 쿨러보다 편안하게 유지, 머리 위로 바람의 흐름을 향상시킬 수 있습니다. 일반적으로, 당신이 더 많은 통풍구, 쿨러 당신은 수있을 것입니다.
 
스트랩 :
편안하고과에서 얻을 쉽게 헬멧 스트랩 시스템을 찾을 수 있습니다. 거친 지형과 산 산책로, 가볍고 도로 경주 용 쿨러 살이 찐 - 또한 그것은 당신의 라이딩 스타일과 일치하는지 확인합니다.
당신이 하나를 결정하기 전에 다른 시스템의 몇 가지를 사용해보십시오.
 
머리 포트 :
 
이 헬멧은 피부색을 수용하는 스트랩 디자인으로 올
 

맞춤를 조정
 
무엇이든 크기, 간단한 조정은 착용감을 사용자 정의 할 수 있습니다. 거의 모든 헬멧 내부 보편적 맞는 크기의 링 (하나의 크기는 모두 맞는) 및 조절 스트랩을 제공합니다. 때때로 일부 아
이들의 헬멧 등 일부 헬멧은 여전히이 작업을 수행하기 적합한 패드의 선택을 제공합니다.
당신이 당신의 머리에 헬멧을 배치하기 전에 착용감을 조정하려면, 먼저 크기 조정 링을 확장합니다. 헬멧이 자리에되면, 머리 뒤로 도달하고 아늑한 착용감을 달성 할 때까지 (슬라이더를 밀
거나 전화를 꼬아) 반지를 조입니다.
 
오른쪽 : 헬멧 수준이다 
 좋은 피팅 헬멧은 꼭하지만 귀찮게 꽉해야합니다. 그것은 더 이상보다 1 인치 눈썹 위의 앞쪽 가장자리와 머리 (안 뒤로 기울이면)에 레벨을 앉아 있어야합니다. 이마는 보호되어야한다.
측면과 뒷면 전면하는 측면에서 헬멧을 밀어 넣습니다. 헬멧이 눈에 띄게 이동하면 맞는 아늑한 할 수있는 크기 링 (또는 패드)를 조정합니다.
 



잘못된 : 헬멧 뒤로 기울이면 
다음으로, 버클 및 턱끈을 조입니다. 다음 뒤쪽 가장자리에 근접, 헬멧의 앞쪽 가장자리에 밀어. 헬멧이 어느 방향으로 크게 이동하는 경우, 턱끈을 강화하고 다시 시도하십시오. 편안한 착용
감을 달성하기 위해 두 귀 주위에 끈을 조절합니다. 턱끈이 버클과 함께 마지막으로, 당신의 입을 엽니 다. 이렇게 같이 헬멧 이마에 누르지 않으면 더 조여 반복합니다. 그냥 지나치게 끈을
조여 불편을 작성하지 않습니다.
 

http://www.helmetsupplier.com/blog.html

