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경쟁 승마 모자 au-E06의 설명:
-우아한 디자인:이 헬멧은 슬림 하 고 낮은-프로필 외관과 함께, 현대적인 미학을 준수 설계 되었습니다.
-사출 성형 기술을 가진 고품질 본래 아 bs 포탄.
-미국에서 수입 된 고밀도 eco 친절 한 eps 물자,
-부속품: 빠른 방출 버클을 가진 조정 가능한 턱 결박; 성곽의 후방의 조정; 최고 안락한 패드;
-인증: VG1 충격 보호를 위한 인증.

대회 승마 모자 au-E06의 사양:
모델 아니요. au-e06
물자 bs 포탄 + 고밀도와 함께 eps, 는 훌륭한 충격의 저항 및 충격 흡수 성능
에서 제안 스웨이드, 벨벳,  pu 피부
인증 ce (vg1 01.040 2014-12)
크기/머리 의 둘레에 xxl-s (51-55 cm); s-m (55-57 cm); m-l (57-59 cm); l-xl (59-61 cm)                        
안 이동식 및 세탁기에서 세척 될 수 있다 안 
의 색 팬 톤 
샘플 시간 3-7 작업 하루
moq 500 pc

포장 세부
내부 패키지: 에 피복 가방 및 에 상자  
외부 패키지: 9 pc 또는 판지   판지 크기: * 32 * 53.5 67.5 c m

세부 사진 경쟁 승마 모자 au-e06의









        





정보 패키지 
판지 당 품목: 9 pc 또는 판지 
포장의 크기: 판지 크기: 68 * 32 * 54 cm 
총 중량: 4.80 kg 
패킹의 유형: 1pc/연약한 피복 부 대 wth 칼라 박스, 갈색 마분지에 9 pc

머리 둘레의 지식 r경쟁 승차 모자의 식별:
유럽 머리 모양:
타원형 모양의 헬멧은 매우 적합 한 차원으로 라이더 머리를 위해 설계 되었습니다 유럽인을 위해. 
머리 모양의 장군:
일반적인 구획 헬멧은 측에 그것의 정면 후방 측량 보다는 경미하게 더 긴 차원에 라이더 머리를 위해 디자인 된다.
아시아 머리 모양:
그리고 헬멧의 모양에서 원형은 차원으로 라이더 머리를 위해, 그것은 조미료로 디자인 된다 아시아인을 위해 적당 한.

우리의 테스트 연구실:
비록 우리가 디자인에 있는 몸 구조를 증가 하는 모든 필요한 성분을 고려 하더라도, 그러나 아직도 우리는 우리의 제품의 모든 양상을 통제 하기 위하여 직업적인 장비를 이용 한다! 우리의
진보 된 내부 시험 실험실은 EN1078, EN397, EN12492, EN1384, VG1 psc, 시험 명세, 등등에 따라 건축 되었다. 우리의 시리얼 생산 하기 전에 또는 타사
조직 테스트에 보내, 자신에 의해 품질을 확인 하 고 자격이 있는지 확인!



인증:
아래에 우리의 증명서: iso9001, 우리는 열 특허, 세 륨 문서가 있고, 우리는 확실 하 게 각 우리의 제품이 시험을 위한 필요 조건을 충족 시킬 수 있다 우리의 자신의 실험실, 있다



생산 과정은 아래에로 헬멧 이다:
실크 스크린 → pc 도구 물집 → pc 물집의 생산 → 트리밍 구멍을 파고 → eps의 다른 조밀도를 위한 원료 → 몰드 도구에서 eps → 워크숍의 형태에 헬멧 → 성형 기계 → 
몰드 도구에서 → 금형의 생산 공정 → 세미-완성 된 캐스트 헬멧 → iq 검사 → 헬멧, 연 삭 → 생산의 내부 패딩 → 플라스틱 사출 워크숍 → 조립 라인 →내부 표식 → 포장 → 
영국 → 설치 된 카운터입니다.

왜 저희를 선택 했는가? 
많은 장점이 있습니다:
질: 엄격한 품질 관리 및 우수한 제품으로 
oem와 odm: 우리는 고객을 위한 oem와 odm 서비스를 제공할 수 있습니다 
r & d 팀: 전문가와 강한 기술적인 발달의 팀으로 
가격: 우리는 우리의 자신의 생산이 있다.라인의, 최소 가격을 줄일 수 
특허: 우리는 지속적으로 특허 기술의 제품을 소개 하 고 있습니다 
서비스: 완벽 한 판매 후 서비스, 그래서 만족



우리는 경험 처리 프로젝트의 24 년 이상 우리가 진실한 정보를 가진 다만 당신의 아이디어 일 수 있었다, 당신이 필요로 하는 무엇을, 저희가 당신이 원하는 무슨을 알게 하 고 우리는 참
고를 위해 우리의 손 형을 시작할 것 이다, 일단 우리가 디자인의 마지막 확인을 얻은, 우리는 3d 스캐닝을 만들고 그 후에 형성을 가공 해 서 좋다.


